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หน่ึงในปจจัยสําคัญของการพัฒนาซอฟตแวรคือทักษะ

ในการคิดอยางเปนลําดับขั้นตอน ปจจุบันนิสิตจํานวนมากใน

สาขาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศขาดทักษะดังกลาว 

ทําใหไมสามารถกําหนดองคประกอบที่สัมพันธกัน ไดแก 

ขอมูลนํา เข า  การประมวลผล ขอมูลที่ เปนผลลัพธ  และ

โครงสรางควบคุมการทํางานของโปรแกรม เพื่อใชในการ

อ อ ก แ บ บ ขั้ น ต อ น วิ ธี ที่ เ ห ม า ะ ส ม ใ น ก า ร แ ก ป ญ ห า ด ว ย

คอมพิวเตอร  งานวิจัย น้ีจึงไดออกแบบและพัฒนาระบบ

สนับสนุนการเรียนรูโดยใชกระบวนการแกปญหาของโพลยา 

เพื่อใหผูเรียนฝกทักษะในการออกแบบขั้นตอนวิธีในรูปแบบ

ของผังงานโปรแกรมและรหัสเทียม ประกอบดวย 5 ระบบยอย

คือ ระบบจัดการขอมูลผูเรียน, ระบบจัดการบทเรียน, ระบบ

จัดการแบบฝกหัด, ระบบจัดการแบบทดสอบ และระบบ

ประเมินประสิทธิภาพในการออกแบบขั้นตอนวิธี  

)+��+�)�%: ระบบสนับสนุนการเรียนรู, การออกแบบขั้นตอนวิธี, 

ผังงานโปรแกรม, รหัสเทียม  

 

Abstract 

One of key factors for the software development is the 

skill of algorithmic thinking. Recently, most of computer 

science and information technology students lack of this skill. 

Therefore, they are unable to indicate related components such 

as inputs, processing, outputs and control structures to design a 

proper computerized algorithm to solve each problem. In this 

study we purpose the design and development of a learning 

support system based on Polya’s problem solving process. 

Students must design an algorithm using program flowchart 

and pseudo code to present their solution. This system 

composes of 5 subsystems: a user management subsystem, a 

content management subsystem, an exercise management 

subsystem, a test management subsystem and an efficiency 

evaluation of algorithm design subsystem. 

Keywords: Learning Support System, Algorithm Design, 

Program Flowchart, Pseudo Code  
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ปจจุบันระบบอินเทอร เ น็ตได เข ามามีบทบาทใน

ชีวิตประจําวัน ทั้งในระดับบุคคลและระดับองคกร เนื่องจาก

ระบบอินเทอรเน็ตสามารถใชเปนชองทางการสื่อสารที่สะดวก 

รวดเร็ว ประหยัดทั้งเวลาและคาใชจาย นอกจากนั้นแลวผูใชงาน

ยังสามารถเรียกใชงานระบบอินเทอรเน็ตไดทุกสถานที่และ

ตลอดเวลา 24 ชั่วโมง ดังนั้นสถาบันการศึกษาตาง ๆ จึงได

ประยุกตใชงานระบบอินเทอรเน็ตเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพของการ

จัดการเรียนการสอนทั้งในสวนของการบริหารจัดการการศึกษา

และการเสริมทักษะความรูใหแกผูเรียนเพิ่มเติมจากการเรียนใน

วารสารวิชาการทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และระบบสารสนเทศประยุกต์ ปีที่ 1 ฉบับที่ 2 กันยายน - เมษายน 2555 
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ชั้นเรียนตามปกติ เพื่อใหผูเรียนแตละคนสามารถทบทวนความรู 

และฝกฝนทักษะในเชิงปฏิบัติไดตามระดับความสามารถของ

ตนเอง  

สําหรับนิสิตในสาขาวิชาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยี

สารสนเทศมีความจําเปนตองฝกทักษะที่เกี่ยวของกับการพัฒนา

ระบบงานคอมพิวเตอรไดแก ทักษะในการแกปญหาโดยใช

ขั้นตอนวิธีทางคอมพิวเตอร ความรูความเขาใจเกี่ยวกับภาษาที่

ใช พัฒนาระบบ การออกแบบโปรแกรม และการแกไข

ขอผิดพลาดที่เกิดขึ้นระหวางการพัฒนาโปรแกรม เปนตน ซึ่งใน

ปจจุบันพบวาผูเรียนสวนใหญในสาขาวิชาคอมพิวเตอรและ

เทคโนโลยีสารสนเทศ คณะวิทยาศาสตร มหาวิทยาลัยทักษิณ มี

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในรายวิชาดานการโปรแกรมในระดับ

ปานกลางคอนไปทางต่ํา เน่ืองจากผูเรียนขาดทักษะในการ

แกปญหาโดยใชขั้นตอนวิธีทางคอมพิวเตอร จึงไมสามารถ

กําหนดองคประกอบหลักของโปรแกรมทั้งในสวนของตัวแปร

ที่ใชในการรับคา ตัวแปรที่ใชในการประมวลผล และตัวแปรที่

ใชในการจัดเก็บคาผลลัพธ วิธีการประมวลผลเพื่อใหไดผลลัพธ

ตามที่ตองการ รวมไปถึงกําหนดโครงสรางควบคุมการทํางาน

ของโปรแกรม ซึ่งปญหาดังกลาวสงผลกระทบโดยตรงตอ

ความสําเร็จในการเรียนทุกรายวิชาที่เกี่ยวของกับการโปรแกรม 

ผูวิจัยจึงมีแนวความคิดที่จะสรางระบบที่สามารถพัฒนา

ทักษะของผูเรียนในการคิดอยางเปนระบบเพื่อออกแบบขั้นตอน

วิธีในการแกปญหาดวยคอมพิวเตอรโดยใชผังงานโปรแกรม

และรหัสเทียม และสรางสวนติดตอกับผูใชในรูปแบบกราฟกที่

โตตอบกับผู เ รียนเพื่อใหรูวาผู เ รียนกําลังดําเนินการอยูใน

ขั้นตอนใดและมีการประเมินผลความถูกตองในแตละข้ันตอน

เพื่อเปนผลสะทอนกลับใหผู เรียนไดนําไปใชในการพัฒนา

ทักษะดานนั้น ๆ ใหดียิ่งขึ้น ซึ่งผูเรียนสามารถใชระบบดังกลาว

ประกอบการเรียนในแตละรายวิชาที่เกี่ยวของไดจนกระทั่งจบ

หลักสูตร 
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ปจจุบันไดมีการพัฒนาระบบเพื่อชวยสนับสนุนการเรียน

การสอนที่เกี่ยวของกับการออกแบบขั้นตอนวิธีไดแก Program 

ALGORITHMS [1] เปนโปรแกรมที่ชวยใหผูเรียนสามารถ

กําหนดวิธีการแกปญหาผานทางหนาจอ จากนั้นโปรแกรมจะ

แสดงผลลัพธที่ไดจากการแทนคาในตัวแปรตามที่กําหนดไวใน

แตละขั้นตอน พรอมทั้งจะแสดงขอผิดพลาดที่เกิดขึ้นเพื่อแจงให

ผูเรียนทราบ ระบบถัดมาคือเว็บแอพพลิเคชัน ALGDS [1] ได

แบงการฝกทักษะออกเปน 3 สวนหลักคือ การเติมคําในชองวาง

ของรหัสเทียม การจัดเรียงลําดับข้ันตอนวิธีที่ระบบไดกําหนดไว

แลวใหถูกตอง และการคํานวณคาที่จัดเก็บไวในแตละตัวแปรให

ถูกตอง และงานวิจัย www Based Learning Environment for C 

Programming. An Algorithm Learning Support System with 

PAD Editor [2] เปนระบบชวยออกแบบขั้นตอนวิธีโดยใช 

Problem Analysis Diagram (PAD) และระบบจะทําการแปลง

ข้ันตอนวิธีเปนโปรแกรมภาษาซีเพื่อใหผูเรียนสามารถเขาใจถึง

ความสัมพันธของการออกแบบขั้นตอนวิธีและการสราง

โปรแกรม เปนตน ซึ่งจุดมุงหมายในการพัฒนาระบบที่กลาว

มาแลวขางตนจะแตกตางจากระบบที่ผูวิจัยไดพัฒนาซึ่งมุงเนน

การฝกใหผูเรียนวิเคราะหองคประกอบตาง ๆ และแกปญหา

อยางเปนลําดับขั้นตอน พรอมทั้งประเมินความสามารถของ

ผู เรียนเพ่ือใหผู เรียนสามารถพัฒนาตนเองไดอยางถูกตอง 

นอกจากนั้นแลวท่ีผานมาผูวิจัยยังไดพัฒนาระบบขึ้นเพื่อใชฝก

ทักษะของนิสิตในการออกแบบขั้นตอนวิธีเพื่อแกปญหาดวย

คอมพิวเตอรประกอบดวย ระบบสนับสนุนการออกแบบ

ข้ันตอนวิธีโดยใชรหัสเทียม [3] และระบบสนับสนุนการ

ออกแบบผังงานโปรแกรม [4] ซึ่งทั้ง 2 ระบบขางตนได

พัฒนาขึ้นดวย Microsoft Visual Basic 6.0 และใช Microsoft 

Access เปนระบบจัดการฐานขอมูล ผลจากการใชงานระบบ

พบวาระบบยังมีขอจํากัดในการเขาใชงานเนื่องจากมีการพัฒนา

เปนแอพพลิเคชันซึ่งผูเรียนจะตองเขามาใชงานที่หองปฏิบัติการ

ของสาขาวิชาหรือทําการติดตั้งโปรแกรมเวอรชันลาสุดที่เครื่อง

คอมพิวเตอรของตนเอง ทําใหผูเรียนขาดความตอเน่ืองในการใช

งานระบบดังกลาว 
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จากการเก็บรวบรวมขอมูลความตองการใชระบบจาก

อาจารยและผู เรียนในสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอรและ

สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ รวมไปถึงการสรุปขอดอยจาก

วารสารวิชาการทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และระบบสารสนเทศประยุกต์ ปีที่ 1 ฉบับที่ 2 กันยายน - เมษายน 2555 
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การพัฒนาระบบที่ผานมา ผูวิจัยสามารถจัดทําขอกําหนดของ

ความตองการใชงานซอฟตแวร (Software Requirement 

Specification : SRS) ของงานวิจัยไดดังน้ี 

1) พัฒนาระบบในรูปแบบของเว็บไซตที่อาจารยและ

ผูเรียนทุกคนสามารถเรียกใชงานไดตลอดเวลา เพื่อไมใหเกิด

ขอจํากัดดานสถานที่และเวลาในการใชงาน  

2) ร ะ บ บ ส า ม า ร ถ จั ด ก า ร เ นื้ อ ห า บ ท เ รี ย น แ ล ะ

แบบฝกหัดเพื่อใหอาจารยสามารถเตรียมความพรอมใหกับ

ผูเรียนเพิ่มเติมจากที่ไดศึกษาในหองเรียนแลว โดยใหผูเรียน

สามารถดาวนโหลดไฟลเพื่อนําไปศึกษาและฝกฝนทักษะดวย

ตนเอง 

3) ระบบสามารถใหผูเรียนเลือกทําโจทยปญหาแตละ

ขอไดอยางอิสระ และเมื่อไดทําโจทยปญหาขอใดแลวระบบจะ

ไมอนุญาตใหทําซ้ําในขอเดิมเนื่องจากกอนจบการทดสอบในแต

ละขอจะมีการแสดงเฉลยที่ถูกตองไวใหผูเรียนไดศึกษาและทํา

ความเขาใจโดยไมจํากัดเวลา ดังน้ันการทําซ้ําในโจทยขอเดิมจึง

สงผลใหการประเมินผลทักษะในการออกแบบขั้นตอนวิธีเพื่อ

แกโจทยปญหาของผูเรียนมีความคลาดเคลื่อนจากความเปนจริง 

4) ระบบสามารถตรวจสอบความถูกตองของการ

กําหนดองคประกอบตางๆ ที่เกี่ยวของกับการออกแบบขั้นตอน

วิธี และประเมินผลความถูกตองในประเด็นตาง ๆ เปนรอยละ 

ประกอบดวย 

� ตัวแปรตางๆ ท้ังตัวแปรนําเขา  ตัวแปรที่ ใช

ประกอบการประมวลผล และตัวแปรแสดงผลลัพธ ซึ่งในการ

สรางโจทยปญหาอาจารยจะสามารถกําหนดตัวแปรลวงได

มากกวาหนึ่งตัวเพื่อทดสอบความเขาใจของผูเรียน 

� โครงสรางควบคุมการทํางานของโปรแกรมวา

เปนการทํางานแบบลําดับข้ัน การกําหนดทางเลือก และ/หรือ

การทําซ้ํา ซึ่งผูเรียนสามารถเลือกไดมากกวาหนึ่งรูปแบบแลวแต

ความซับซอนของโจทยปญหา 

� สูตรการคํานวณเพื่อใหไดผลลัพธตามที่โจทย

กําหนด โดยใหระบบตรวจสอบตามที่อาจารยไดเฉลยไวแลวใน

คลังแบบทดสอบเปนหลัก แตระบบจะตองสามารถตรวจสอบ

ความถูกตองในกรณีท่ีผูเรียนกําหนดสูตรการคํานวณที่มีตัวแปร

สลับตําแหนงกับที่เฉลยไวโดยที่ผลลัพธยังคงถูกตองเหมือนเดิม

ได เชน ในกรณีการบวกและการคูณ เปนตน และสามารถ

ตรวจสอบการพิมพคาของตัวเลขที่อาจมีเลขศูนยนําหนาหรือ

ตอทายทศนิยมที่แตกตางกัน รวมไปถึงการเคาะเวนวรรคในแต

ละตําแหนงของสูตรการคํานวณที่ตางกันแตใหผลลัพธที่

เหมือนกันไดอยางถูกตอง 

� ผังงานโปรแกรมหรือรหัสเทียมแลวแตที่กําหนด

ไวในโจทยปญหา ในกรณีที่เปนการสรางผังงานโปรแกรม

ระบบจะแสดงแผนภาพที่มีสัญลักษณแสดงลําดับขั้นตอนการ

ทํางานที่ถูกตองไวใหแลว ดัง น้ันผู เ รียนสามารถกําหนด

องคประกอบของการทํางานในแตละข้ันตอนลงในกลอง

ขอความภายในรูปสัญลักษณน้ัน ๆ ทั้งน้ีเพื่อใหการตรวจสอบ

ความถูกตองขององคประกอบตาง ๆ ที่ เกี่ยวของกับการ

ออกแบบขั้นตอนวิธีเพ่ือแกปญหาดวยคอมพิวเตอรที่ไดกลาวไว

แลวกอนหนานี้สามารถทําไดโดยอัตโนมัติ ในกรณีที่เปนการ

สรางรหัสเทียมก็มีลักษณะเชนเดียวกัน 

5) ระบบสามารถประเมินผลความสํา เ ร็จในการ

ออกแบบขั้นตอนวิธีเพื่อแกโจทยปญหาดวยคอมพิวเตอรจาก

เวลาที่ผูเรียนใชไปทั้งหมดตั้งแตเร่ิมตนกําหนดองคประกอบตาง 

ๆ จนกระทั่งสิ้นสุดการสรางผังงานโปรแกรมหรือรหัสเทียมเมื่อ

เทียบกับเวลาโดยเฉลี่ยของผูเรียนทุกคนที่ไดทําโจทยปญหาขอ

น้ันๆ แลว 

6) ระบบสามารถแสดงเฉลยในรูปแบบผั งงาน

โปรแกรมและรหัสเทียมที่สอดคลองกัน ทั้งน้ีเพื่อใหผูเรียน

สามารถเขาใจวิธีการกําหนดขั้นตอนวิธีในการแกปญหาที่ผาน

มาและสามารถนําไปประยุกตใชในโจทยปญหาที่ใกลเคียงกัน

ได 

 

4. ����+�&���#������(+�'���'�	�����������������

���!"���	��������#$%&���'�
���  

ผู วิจัยไดกําหนดกรอบแนวคิดในการพัฒนาระบบ

สนับสนุนการเรียนรูเพื่อการออกแบบขั้นตอนวิธีในสวนของ

การทําแบบทดสอบของผูเรียน โดยใชกระบวนการแกปญหา
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ของโพลยา [5, 6] ดังรูปที่ 1 ซึ่งประกอบดวย 4 ข้ันตอนหลัก

ดังน้ี  

1) ���(+�)��/����!,#$%&� เปนการวิเคราะหประเด็น

ของปญหาวา โจทยตองการผลลัพธอะไร และโจทยไดกําหนด

องคประกอบที่เกี่ยวของใดไวแลวบาง   

2) �����'�0������#$%&� เปนการเชื่อมโยงความ

เกี่ยวของระหวางองคประกอบตาง ๆ กับผลลัพธที่จะเกิดขึ้น 

รวมทั้งกําหนดวิธีการแกปญหาที่เหมาะสมในสถานการณน้ัน ๆ  

 3) ����+��������/�0 เปนการดําเนินการตามแผนที่

วางไวในขั้นที่ 2  

4) ������,���0� เปนการตรวจสอบกระบวนการ

ทํางานและผลลัพธที่ไดจากการแกปญหาวาถูกตองหรือไม  
 

 

รูปที่ 1 กรอบแนวคิดในการพัฒนาระบบสนับสนุนการเรียนรู 

 

5. �����������	
����	�� 

จาก SRS ขางตนผูวิจัยไดดําเนินการออกแบบระบบโดย

ใชแนวคิดในการพัฒนาแบบเชิงวัตถุ (Object-Oriented Model) 

และใชภาษายูเอ็มแอล (Unified Modeling Language: UML) [7] 

โดยแบงผูใชงานเปน 2 กลุมคืออาจารยและผูเรียน ดังรูปที่ 2 

Use Case Diagram ของระบบสนับสนุนการเรียนรูเพื่อการ

ออกแบบขั้นตอนวิธีบนเว็บ และในขั้นตอนของการพัฒนา

ระบบผูวิจัยไดเลือกใชภาษา PHP และใช MySQL เปนระบบ

จัดการฐานขอมูล เน่ืองจากซอฟตแวรเหลานั้นสามารถใชงาน

รวมกันไดอยางมีประสิทธิภาพและเปนซอฟตแวรประเภทที่ไม

มีคาลิขสิทธ์ิในการใชงาน 

 

รูปที่ 2 Use Case Diagram ของระบบสนับสนุนการเรียนรู 
 

���!"�'�!�*���'��,���- ประกอบดวย 

1) �	��,��������/��0������ สําหรับใชเพิ่ม/ลบ/แกไข

ขอมูลผูเรียนที่สามารถเขาใชงานระบบดังกลาว  

2) �	��,������(������6�- สําหรับใชเพิ่ม/ลบ/

แกไขบทเรียนโดยการอัพโหลดผานเว็บไซต เพ่ือใหอาจารยมี

ความสะดวกและคลองตัวในการจัดเตรียมเนื้อหาความรูที่เปน

ประโยชนแกผูเรียนในรูปแบบที่อิสระ และสามารถปรับปรุงให

ทันสมัยไดตลอดเวลา 

3) �	��,��������78�&�� จะมีรูปแบบการใชงานใน

ลักษณะเดียวกันกับระบบจัดการบทเรียนออนไลน 

4) �	��,��������(������6�- สําหรับใชจัดการ

คลังแบบทดสอบที่สามารถนํากลับมาใชไดใหม พรอมทั้ง

สามารถนําโจทยปญหาเดิมมาดัดแปลงแกไขใหมีความซับซอน

ข้ึนไดตามความตองการ รวมท้ังสามารถเลือกใชแบบทดสอบที่

แตกตางกันในการทดสอบแตละครั้งและสามารถกําหนดลําดับ

การแสดงโจทยปญหากอน-หลังไดตามความเหมาะสม 
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เพื่อใหระบบสามารถทํางานไดตามกรอบแนวคิดของ

งานวิจัย ผูวิจัยจึงทําการวิเคราะหองคประกอบของการสราง

แบบทดสอบไวดังรูปที่ 3 โดยใชหนาจอที่พัฒนาขึ้นดังรูปที่ 4 

ในการกําหนดองคประกอบของแบบทดสอบทั้งหมด 

 

รูปที่ 3 องคประกอบของการสรางแบบทดสอบ 
 

 

รูปที่ 4 หนาจอการกําหนดองคประกอบของแบบทดสอบ 

5) �	���������0����(���� เปนระบบที่พัฒนาขึ้น

สําหรับติดตามพัฒนาการของผูเรียนแตละคนเปนรายขอและ

การประเมินประสิทธิภาพของผูเรียนแตละคนในภาพรวมของ

การทําแบบทดสอบทั้งหมดที่ผานมา โดยมีฟงกชันการคนหา

ขอมูลเพื่ออํานวยความสะดวกในการติดตามผลการทดสอบของ

ผูเรียนเฉพาะรายบุคคล 
 

 

 

 

 

 

���!"�'�!�*���'0������ ประกอบดวย 

1) �	��9;�<��(������6�- ผูเรียนสามารถเรียกดู/

ดาวนโหลดบทเรียนที่ตองการไดโดยไมมีขอจํากัดเรื่องเวลาและ

สถานที่ 

2) �	�������!"�'����78�&�� จะมีรูปแบบการใชงาน

ในลักษณะเดียวกันกับระบบศึกษาบทเรียนออนไลน 

3) � 	 � � ( � � � � � �  6 � -  ผู วิ จั ย ไ ด ใ ช  Sequence 

Diagram เพ่ือแสดงถึงขั้นตอนการทํางานระหวางคลาสที่มี

ปฏิสัมพันธกัน [8] ดังรายละเอียดในรูปที่ 5  
 

 

รูปที่ 5 Sequence Diagram ของการทําแบบทดสอบของ

ผูเรียน 
 

ในสวนการใชงานของผูเรียนสามารถทําแบบทดสอบแต

ละขอไดตามลําดับกอน-หลังที่ตนเองถนัดจากหนาจอ ดังรูปที่ 6 

โดยระบบจะแสดงสถานะการทําแบบทดสอบแตละขอไว ใน

กรณีที่แบบทดสอบนั้นยังไมถูก เลือกทํา  ระบบจะแสดง

สัญลักษณ  กํากับไว สวนแบบทดสอบใดไดเลือกทําไปแลว 

ระบบจะแสดงสัญลักษณ  ซึ่งผูเรียนจะไมสามารถเลือกทําซ้ํา

แบบทดสอบเดิม ดังที่ไดอธิบายไวแลวใน SRS ขอท่ี 3 
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รูปที่ 6 หนาจอแสดงรายการและสถานะของแบบทดสอบ 
 

เมื่อผูเรียนคลิกเลือกแบบทดสอบที่ตองการฝกทักษะแลว

หนาจอถัดไปจะเปนการกําหนดลักษณะของการประมวลผล

และตัวแปรที่จําเปนตองใชท้ังหมด ดังรูปที่ 7 ซึ่งในสวนบนสุด

ของหนาจอจะเปนโจทยปญหา สวนถัดไปจะเปนการฝกทักษะ

ในการกําหนดลักษณะของการประมวลผลและตัวแปรที่

จําเปนตองใชท้ังหมด  

 

รูปที่ 7 หนาจอการกาํหนดลกัษณะการประมวลผลและตัวแปร 
 

จากนั้นจะเขาสูหนาจอของการออกแบบขั้นตอนวิธีโดย

ระบบจะแสดงไฟลตนแบบของผังงานโปรแกรมหรือโครงสราง

รหัสเทียมอยางใดอยางหนึ่งตามที่แบบทดสอบนั้น ๆ กําหนดไว 

และใหผูเรียนไดทําการออกแบบขั้นตอนวิธีโดยใชองคประกอบ

ตาง ๆ ท่ีไดกําหนดไวแลวเพื่อใหระบบคอมพิวเตอรสามารถ

แกปญหาดังกลาวไดอยางถูกตอง ดังรูปที่ 8 

 

 
รูปที่ 8 หนาจอการสรางผังงานโปรแกรม 

 

เ ม่ือผู เ รียนกดปุมบันทึกขอมูลแลว ระบบจะแสดง

ข้ันตอนวิธีท่ีใชตนแบบเดียวกันซึ่งอาจารยไดสรางเปนไฟล

เฉลยไวแลว รวมไปถึงไฟลข้ันตอนวิธีในอีกรูปแบบซึ่งอาจจะ

เปนรหัสเทียมหรือผังงานโปรแกรมที่สอดคลองกัน พรอมทั้ง

แจงผลการประเมินประสิทธิภาพของผูเรียนในรูปแบบรอยละ

ของความถูกตองดานตาง ๆ ใหผูเรียนทราบ รวมไปถึงเวลาที่

ผูเรียนใชไปในการแกปญหาดังกลาวเพื่อใหเปรียบเทียบกับ

คาเฉลี่ยของเวลาที่ผู เรียนทั้งหมดใชไปในการแกปญหาขอ

เดียวกัน และทําการสรุปผลการประเมินในรูปแบบรอยละของ

คาเฉลี่ยความถูกตองในการออกแบบขั้นตอนวิธีเพื่อแกปญหา

ทั้งหมดที่ผูเรียนไดทําแบบทดสอบไปแลว ดังรูปที่ 9 
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รูปที่ 9หนาจอแสดงเฉลยและสรุปผลการประเมนิ 
 

4) �	���������0����(���� ผูเรียนแตละคนจะ

สามารถเรียกดูผลการทดสอบที่ผานมาไดเฉพาะของตนเอง

เทานั้น 

6. ���# 

บทความนี้ นํา เสนอการออกแบบและพัฒนาระบบ

สนับสนุนการเรียนรู เพื่อการออกแบบขั้นตอนวิ ธีในการ

แกปญหาดวยคอมพิวเตอรโดยใชกระบวนการแกปญหาของ 

โพลยา ซึ่งผูเรียนสามารถฝกฝนทักษะในการออกแบบขั้นตอน

วิธีทั้งในรูปแบบของผังงานโปรแกรมและรหัสเทียม สําหรับ

แกปญหาที่มีความยากงายและความซับซอนแตกตางกัน จากนั้น

ระบบจะทําการประเมินความสามารถของผูเรียนในการกําหนด

องคประกอบทั้งหมดที่จําเปนตองใชเพื่อออกแบบขั้นตอนวิธี 

และเวลาที่ผูเรียนใชไปในการทําแบบทดสอบเมื่อเทียบกับเวลา

โดยเฉลี่ยของผูเรียนทั้งหมดที่ไดทําแบบทดสอบขอน้ัน ๆ รวม

ไปถึงการสรุปผลการประเมินในรูปแบบรอยละของคาเฉลี่ย

ความถูกตองในการออกแบบขั้นตอนวิธีเพื่อแกปญหาทั้งหมดที่

ผูเรียนไดทําไปแลว ทั้งน้ีเพ่ือใหผูเรียนสามารถนําขอมูลผลการ

ประเมินที่ไดมาใชในการพัฒนาทักษะในการวิเคราะหปญหา

เพื่อออกแบบขั้นตอนวิธีอยางเปนระบบมากยิ่งข้ึน  

7. ��������/#�	��9 

บทความนี้ เปนสวนหน่ึงของงานวิ จัยซึ่ งไดรับทุน

สนับสนุนการทําวิจัยจากงบประมาณเงินแผนดิน มหาวิทยาลัย

ทักษิณ ประจําปงบประมาณ พ.ศ. 2552 ผูวิจัยจึงขอขอบคุณมา 

ณ โอกาสนี้ 
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